SAP ABAP Programozas alapijai
Beadhato feladat levelez6 hallgatok szamara

Ez a dokumentum két valaszthaté projektfeladatot tartalmaz, melyek célja az ABAP alapjainak gyakorlati
alkalmazasa az ABAP on Cloud kérnyezetben, az ADT (ABAP Development Tools) konzol alkalmazdsok
fejlesztésével. Mindkét feladat egy elképzelt Uzleti problémat mutat be, amelynek megolddsahoz az érakon
tanult nyelvi elemekre, DDIC ismeretekre és adatbazis-kezelésre van szlikség.

Fontos: Kérjik, valasszon egyet a két feladat kdzul!

Altalanos Elvarasok:
e Fejlesztési Kornyezet: ABAP on Cloud (gyakorlaton is hasznalt kdrnyezet).
e Alkalmazas Tipusa: ADT Console Applications.

¢ Névkonvencio: Minden létrehozott objektum nevében szerepeljen a NEPTUN kédja.




1. Projektfeladat: Hallgatéi Nyilvantartas és Teljesitményelemzés

Feladat Célja

A feladat soran gyakorolhat6 a DDIC objektumok (domain, data element, adatbazis tablak) definialasa, belsé
tablak kezelése, alapveté ABAP SQL utasitasok (SELECT, INSERT, DELETE) hasznalata, valamint a konzolos
alkalmazasok fejlesztése. Kildnds hangsulyt kap az adatmodell tervezése és a feltételes adatlekérdezések
implementalasa.

Adatbazis Koncepcio: Hallgatéi Nyilvantartas

Hozzon létre két adatbazis tablat az SAP Adatszétarban (DDIC) a hallgatoi adatok és a teljesitett targyaik
tarolasara. Minden sziikséges mez8hdz hozzon létre sajat DOMAIN-t és DATA ELEMENT-et.

1. Hallgatéi Fejléc Tabla (Z<NEPTUN>_STUD)
o NEPTUN_CODE: Egyedi Neptun kod (pl. CHAR 6, kulcsmez6).
o NAME: Hallgat6 neve (pl. CHAR 250).
2. Hallgatoi Targyak Tabla (Z<NEPTUN>_SLCT)
o NEPTUN_CODE: Neptun kdd (idegen kulcs a fejléc tablara, hivatkozasi integritas biztositasa).
o SUBJECT_CODE: Targykdd (pl. CHAR 10, a Neptun kéd mellett a tdbla kulcsmezéije).
o CREDITS: Targy kreditértéke

o GRADE: Erdemjegy (pl. NUMC 1, 1-5 skalan, ahol 1 az elégtelen, 2-5 az elégséges-jeles, 0 a
nem kapott aldirast).

= Hozzon létre hozza egy DOMAIN-t, ami csak a 0, 1, 2, 3, 4, 5 értékeket engedélyezi (0
jelenti, hogy még nincs jegy).

Alkalmazas 1: Adatbet6lté Konzol Program (Z<NEPTUN>_CL_STUDENT_DATA_LOADER)
Készitsen egy ADT konzolos programot, amely mintaadatokat tolt be a fent definialt tablakba.
e Adattorlés: A program inditasakor torolje a sajat, feladathoz tartozé tablak teljes tartalmat.

o Adatbeszuras: Szurjon be legalabb 3-5 fiktiv hallgatét a fejléc tablaba az INSERT SQL utasitas
segitségével.

e Targyak hozzaadasa: Minden hallgatéhoz szurjon be legaldbb 5-7 targyat az item tablaba. Fontos,
hogy az adatok kozott szerepeljenek:

o Targyak, melyekbdl a hallgato sikeresen szerzett jegyet (grade >= 2).
o Targyak, melyekbdl elégtelent szerzett (grade = 1).
o Targyak, melyekhez még nem tartozik jegy (grade = 0).

e Visszajelzés: A miivelet végén adjon visszajelzést a felhasznaldnak (konzolra irva) a sikeres
adatbetoltésrél, és arrdl, hogy hany hallgatd, illetve targy kerilt beszurasra.

Alkalmazas 2: Teljesitett Targyak Listazasa Konzol Program (Z<NEPTUN>_CL_STUDENT_REPORTER)
Készitsen egy ADT konzolos programot, amely minden hallgaté teljesitett targyait listazza.

e Lekérdezés:



o Minden hallgatot listazzon.

o Minden hallgatd esetén listdzza azokat a targyait a, amelyekbdl legalabb "elégséges" (grade >=
2) érdemjegyet szerzett.

o A lekérdezés soran haszndljon SELECT utasitast (lehet6leg JOIN vagy két SELECT és belsé
tabla feldolgozasaval), és tarolja az eredményt belsé tablaban.

Kimenet: irja ki a hallgatok nevét, majd alatta tdblézatos formaban a sikeresen teljesitett targyait
(Targykod, Kreditérték, Erdemjegy). Rendezze a listat targykodd szerint névekvé sorrendbe (a belsé
tabla rendezésével, vagy ORDER BY az SQL-ben).

Jeldlje meg azokat a hallgatokat, akik varhatéan végezni fognak (A kis adatbazisra valé tekintettel mar
legalabb 20 kreditet szereztek).

Szamitsa ki és irja ki a képerny6re az évfolyam, valamint minden hallgaté kredittel sulyozott atlagat!
Ebben az esetben a sikerteleniil teljesitett targyakat (grade = 1) is vegye figyelembe!

Technikai Elvarasok és Alkalmazandé ABAP Elemek

Valtozdk, konstansok, literalok definialasa.

Ciklusok (pl. LOOP AT, DO) és feltételes utasitasok (pl. IF, ELSEIF, ELSE) haszndlata.

Bels6 tablak (standard tabla tipussal, TYPE TABLE OF segitségével definidlva) hasznalata.
DDIC: DOMAIN, DATA ELEMENT, DATABASE TABLE létrehozasa és kezelése.

ABAP SQL: SELECT (WHERE, ORDER BY), INSERT, DELETE utasitdsok alkalmazasa.

Hibakezelés: SY-SUBRC ellenérzése SQL m(iveletek utan.

Beadandé Formatum és Dokumentécio

1. Forraskéd: Mindkét ABAP osztaly atlathatd kommentekkel ellatva. A kommentek legyenek relevansak

és segitsék a kdd megértését.

2. Mérnoki Dontések Dokumentacidja (pl. .docx vagy .pdf fajllban, magyar nyelven):

o DDIC Objektumok Tervezése: irja le, hogyan tervezte meg a domaineket, data elementeket
és tablakat. Indokolja meg a valasztott adattipusokat, hosszakat és kulcsmezéket.

o Felmeriilt Problémak és Megoldasok: Milyen kihivasokba (itkoézott a fejlesztés soran, és
hogyan oldotta meg ezeket? Milyen alternativ megoldasok meriiltek fel, és miért a valasztott
mellett dontott?

P

o Koédmindség: Rovid reflexi6 a kddoladsi stilusdra, olvashatésdgara és a kommentek
hasznalatara.




2. Projektfeladat: Raktarkészlet és Mozgas Nyilvantartas

Feladat Célja

A projekt célja, hogy a hallgatok 6nalléan alkalmazzak az SAP ABAP alapjait egy egyszer(i raktarkészlet és
mozgas nyilvantartasi rendszer implementalasan keresztil. A feladat soran gyakorolhatd a DDIC objektumok
(domain, data element, adatbazis tablak) definidlasa, bels6 tablak kezelése, alapveté ABAP SQL utasitasok
(SELECT, INSERT, DELETE) hasznalata, valamint a konzolos alkalmazasok fejlesztése. Kiilénds hangsulyt kap az
adatmodell tervezése és a feltételes adatlekérdezések implementalasa.

Adatbazis Koncepcio: Raktarkészlet és Mozgas Nyilvantartas

Hozzon létre két adatbazis tablat az SAP Adatszdtarban (DDIC) a raktarkészlet adatok és a raktar mozgdasainak
tarolasara. Minden sziikséges mez8hdz hozzon létre sajat DOMAIN-t és DATA ELEMENT-et.

1. Anyagtorzs Tabla (Z<NEPTUN>_MAT)

o

@)

o

MATERIAL_ID: Egyedi anyagazonosito (pl. CHAR 18, kulcsmez6).
DESCRIPTION: Anyag leirasa (pl. CHAR 40).

UNIT: Mértékegyseég (pl. CHAR 3, plL. 'PC', 'KG!, 'M").

2. Raktarkészlet Mozgds Tabla (Z<NEPTUN> _MMNT)

@)

o

@)

MATERIAL_ID: Anyagazonositd (idegen kulcs az anyagtdrzs tablara, hivatkozasi integritas
biztositasa).

MOVEMENT_ID: Mozgdas egyedi azonositdja (pl. NUMC 10, a Material ID mellett a tabla
kulcsmezébje).

MOVEMENT_TYPE: Mozgas tipusa (pl. CHAR 1, 'I' - bevételezés, 'O' - kiadas).
* Hozzon létre hozza egy DOMAIN-t, ami csak az 'I' és 'O' értékeket engedélyezi.
QUANTITY: Mozgatott mennyiség (pl. DEC 13,3).

MOVEMENT_DATE: Mozgas datuma (pl. DATS).

Alkalmazas 1: Adatbet6lté Konzol Program (Z<NEPTUN>_CL_STOCK_LOADER)

Készitsen egy ADT konzolos programot, amely mintaadatokat tolt be a fent definialt tablakba.

e Adattorlés: A program inditasakor torélje a sajat, feladathoz tartozé tablak teljes tartalmat.

e Adatbeszuras: Szurjon be legalabb 3-5 fiktiv anyagot az anyagtdrzs tablaba az INSERT SQL utasitas
segitségével.

o Mozgasok hozzaaddasa: Minden anyaghoz szurjon be legaldbb 5-7 raktar mozgdst az item tablaba.
Fontos, hogy az adatok kdzétt szerepeljenek:

o

o

Bevételezések (MOVEMENT_TYPE =1").
Kiaddsok (MOVEMENT_TYPE ='0').

Olyan mozgasok, amelyek egy adott anyagnal azt eredményezik, hogy a valos "készlet" nulla
vagy hegativ lenne (ezzel provokalva a jelentés logikdjat, hogy ne csak egy szimpla 6sszegzést
alkalmazzon, hanem a valds, pozitiv készletet mutassa, vagy jelezze a készlethidnyt).



e Visszajelzés: A m(ivelet végén adjon visszajelzést a felhasznaldnak a sikeres adatbetoltésrél, és arrol,
hogy hany anyag, illetve mozgas kertilt beszurasra.

Alkalmazas 2: Aktualis Készlet Riport Konzol Program (Z<NEPTUN>_CL_STOCK_REPORTER)

Készitsen egy ADT konzolos programot, amely egy adott anyagra vonatkozd aktualis (pozitiv) készletet mutatja.

e Lekérdezés:

o

o

Minden anyagot listazzon.

Szamolja ki az anyag aktudlis készletét: Osszesitse a QUANTITY értékeket ugy, hogy
a MOVEMENT_TYPE = 'I'esetén hozzaadja, MOVEMENT_TYPE = 'O' esetén pedig levonja a
mennyiséget.

Fontos: Csak azokat az anyagokat mutassa, amelyeknek az aggregalt készlete nagyobb, mint
0. Ha az aggregalt készlet nulla vagy negativ, jelezze a felhasznaldnak, hogy nincs készleten az
adott anyagbdl, vagy készlethidny van. Ezt a jelentésben a rendelkezésre allé anyagok utan
listazza!l

A lekérdezés soran hasznaljon SELECT utasitast (lehetéleg JOIN vagy tébb SELECT és belsd
tabla feldolgozasaval), és tarolja az eredményt belsé tablaban.

¢ Kimenet: irja ki az anyag leirdsat és mértékegységét, majd alatta az aktudlis készletet.

Technikai Elvarasok és Alkalmazandé ABAP Elemek

e Valtozdk, konstansok, literdlok definialasa.

e Ciklusok (pl. LOOP AT, DO) és feltételes utasitasok (pl. IF, ELSEIF, ELSE) hasznalata.

o Bels6 tablak (standard tabla tipussal, TYPE TABLE OF segitségével definidlva) hasznalata.

e DDIC: DOMAIN, DATA ELEMENT, DATABASE TABLE létrehozasa és kezelése.

e ABAP SQL: SELECT (WHERE, SUM, ORDER BY), INSERT, DELETE utasitasok alkalmazasa.

e Hibakezelés: SY-SUBRC ellenérzése SQL miiveletek utan.

Beadandé Formatum és Dokumentécio

1. Forraskod: Mindkét ABAP osztaly atlathaté kommentekkel elldtva. A kommentek legyenek relevansak
és segitsék a kdd megértését.

2. Mérnoki Dontések Dokumentacidja (pl. .docx vagy .pdf fajllban, magyar nyelven):

o

DDIC Objektumok Tervezése: irja le, hogyan tervezte meg a domaineket, data elementeket
és tablakat. Indokolja meg a valasztott adattipusokat, hosszakat és kulcsmez&ket.

Felmeriilt Problémak és Megolddasok: Milyen kihivasokba (itkdzott a fejlesztés soran, és
hogyan oldotta meg ezeket? Milyen alternativ megoldasok meriiltek fel, és miért a valasztott
mellett dontott?

r  z

Koédmindség: Rovid reflexio a kodoldsi stilusara, olvashatésagara és a kommentek
haszndlatéra.



